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INFORME MENSUAL DE ACTIVIDADES MES DE SEPTIEMBRE

INF-M-000243

Periodo: 01 de Septiembre - 30 de Septiembre del 2022

Fecha de Presentacién: 30 de
Septiembre del 2022

Responsable: TANYA LUCRECIA DELGADO LOPEZ - CDI CARITAS ALEGRES

Unidad: Nivel Operativo

Cargo: CDI CARITAS ALEGRES

1. Antecedentes:

Regular y orientar la prestacion del servicio de atencion infantil y familiar en la modalidad Mision Ternura Centros de
Desarrollo Infantil (MT-CDIi. Se sustenta en la proteccion integral desde la gestacién hasta los tres afios de edad
gque comprende: atencién y cuidado diario a nifias - nifios de 1 a tres afios de edad; consejeria para familias con
nifias y nifios hasta los tres afios de edad y mujeres gestantes.

2. Objetivos:

Regular y orientar la prestacion del servicio de atencion infantil y familiar en la modalidad Mision Ternura Centros de
Desarrollo Infantil (MT-CDIi. Se sustenta en la proteccion integral desde la gestacion hasta los tres afios de edad
gue comprende: atencién y cuidado diario a nifias - nifios de 1 a tres afios de edad; consejeria para familias con
nifias y nifios hasta los tres afios de edad y mujeres gestantes..

3. Actividades desarrolladas:

de sus sentidos

. Carga Fotografia/
Fecha 30/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 1
Horaria Detalle
Actividad Juego de Integracion: Lavado de manos
Objetivos Prevenir la propagacion de enfermedades y bacterias
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 29/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 2
Horaria Detalle
Actividad Identifica objetos de aseo personal
Obietivos Incrementar el nivel de independencia en la ejecucion de acciones cotidianas desarrollando)
] progresivamentesu autonomia
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 28/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 3
Horaria Detalle
Actividad Disfruta de los momentos del aseo personal
Objetivos Descubrir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracion e indagacion a través
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Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 27/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 4
Horaria Detalle
Actividad Participa en el momento del aseo personal
Obietivos Descubrir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracion e indagacién a través|
: de sus sentidos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 26/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 5
Horaria Detalle
Actividad Participa y disfruta ante las diferentes manifestaciones culturales
Obietivos Descubrir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracion e indagacién a través|
J de sus sentidos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 23/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 6
Horaria Detalle
Actividad Juego de Integracién
Objetivos Permitir aprender de forma divertida e interactuando con otras personas
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 22/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 7
Horaria Detalle
Actividad Pego plastilina en la imagen
Objetivos Desarrollar sus habilidades motoras finas
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 21/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 8
Horaria Detalle
Actividad Aliento a mi nifia o nifio a pegar papel trozado en la imagen
Objetivos Desarrollar la coordinacion visomotora de o0jo-mano y piea través de la manipulacién de objetos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 20/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 9
Horaria Detalle
Actividad Animo a mi nifia o nifio a armar un rompecabezas
Objetivos Desarrollar la coordinacion visomotora de o0jo-mano y piea través de la manipulaciéon de objetos
Metas /
Alcances
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. Carga Fotografia/
Fecha 19/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 10
Horaria Detalle
Actividad Motivo a mi nifia o nifio a realizar un collage
Objetivos Desarrollar la coordinacién visomotora de ojo-mano y piea través de la manipulacion de objetos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 16/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 11
Horaria Detalle
Actividad Juego de Integracion: Los numeros
Obietivos Favorecer el aprendizaje cooperativo de forma divertida, para lograr un aprendizaje significativo en|
) las nifias y nifios.
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 15/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 12
Horaria Detalle
Actividad Repite oralmente los numeros
Obietivos Describir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracién e indagacion a través|
: de sus sentidos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 14/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 13
Horaria Detalle
Actividad Cuenta los objetos hasta el cinco
Obietivos Describir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracion e indagacion a través|
J de sus sentidos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia /
Fecha 13/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 14
Horaria Detalle
Actividad Memoriza los nimeros del 1al 5 en orden
Obietivos Describir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracion e indagacién a través
J de sus sentidos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 12/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 15
Horaria Detalle
Actividad repite oralmente los nimeros del 1 al 5 en orden y desorden
Obietivos Describir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracion e indagacién a través
: de sus sentidos
Metas /
Alcances
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. Carga Fotografia/
Fecha 09/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 16
Horaria Detalle
Actividad Juego de Integracion
Objetivos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 08/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 17
Horaria Detalle
Actividad Reconoce diferentes estados de animos mediante laminas, fotografias, y dibujos
Obietivos Desarrollar la capacidad de expresar sus emociones sentimientos y preferencias como parte del
) proceso de adaptacion y autorregulacién de si mismo
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 07/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 18
Horaria Detalle
Actividad Expresa gestual y verbalmente, emociones sentimientos
Objetivos Desarrollar la capacidad de reconocer, comprender y expresar los propios sentimientos
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 06/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 19
Horaria Detalle
Actividad Imita diferentes estados de animos
Objetivos Ensefiar a las nifias y nifios a dominar nuevas habilidades y potenciar la empatia
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 05/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 20
Horaria Detalle
Actividad Reconoce diferentes estados de animo en nifias nifios, adultos,
Objetivos Reconoce diferentes estados de animo en nifias nifios, adultos,
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 02/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 21
Horaria Detalle
Actividad Juego de integracion
Objetivos Favorecer al aprendizaje cooperativo de forma divertida
Metas /
Alcances
. Carga Fotografia/
Fecha 01/Septiembre/2022 . 8 Horas Anexo 22
Horaria Detalle
Actividad Realiza ejercicios para guardar objetos en recipientes acorn de al tamafio
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Objetivos

Desarrollar la coordinacién visomotora de ojo-mano y pie a través de la manipilacién de objetos

Metas /
Alcances

K. Observaciones:

Durante el mes de Septiembre se sigui6 con la atencion a los usuarios del Centro de Desarrollo Infantil Caritas
Alegres sin embargo varias nifias y nifios del CDI no asistieron debido a que se enfermaron con tos y diarrea los
cuales se les a estado haciendo constantes seguimientos Durante este mes se elaboré una pancarta con todo los
aconteciemientos del mes Las educadoras se mantuvieron realizando actividades en el centro, se desarrollaron los
ciculos de estudios, se realizé una minga de limpieza con las madres de familias con el objetivo de mantener
impecable el centro.

Las actividades detalladas, suman un total de 176 horas laboradas durante el presente mes, con lo
cual he dado cumplimiento a las disposiciones del Reglamento de Jornada Laboral.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines de ley.
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INFORME MENSUAL DE ACTIVIDADES MES DE SEPTIEMBRE
+ 013-00000011

Periodo: 01 de Septiembre - 30 de Septiembre del 2022 [Fecha de Presentacién: 30 de Septiembre del 2022

Responsable: TANYA LUCRECIA DELGADO LOPEZ - CDI CARITAS ALEGRES

Cargo: CDI CARITAS ALEGRES Unidad: Nivel Operativo

ANEXO 1

Fecha: [ 30/Septiembre/2022

Actividad: | Juego de Integracion: Lavado de manos

Desarrollo Actividad:

Juego de Integracion:
Lavado de Manos

Este juego se desarrollé con el saludo y bienvenida a las madres de familias y nifios luego se los invité a tomar asiento
en el area preparada para el juego, se motivé a las madres con juegos y dindmicas sobre el lavado de manos, luego
cada educadora presenté un juego diferente y una presentacion sobre este habito de higiéne para que las madres de
familias tomen en cuenta la gran importancia de mantener siempre las manos limpias, cabe recalcar que este habito
siempre se lo esta practicando con las madres para que de esta manera lo fomenten en sus hogares y asi evitar
contagios y propagacion de enfermedades, seguidamente se le indico la culminacién del juego agradeciendo por su
presencia y la atencion prestada,luego de despedir a las madres de familias se realizaron juegos con los nifios sobre
este habito de higiéne donde participaron muy contentos y motivados, culminando con aplausos vy felicitaciones.

Fotografia Actividad:

LAVADO
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ANEXO 2

Fecha: [ 29/Septiembre/2022

Actividad: | Identifica objetos de aseo personal

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Este juego se desarrollé con el saludo bienvenida y una canciéon de tema"Pin pon" se les mostré los materiales para
que exploren y se los invitd a tomar asiento y juntos disfrutar del juego se les explicé el juego y se los integréd para que
desarrollen sus destrezas, seguidamente se les pidié desarrollar el juego individualmente para verificar el nivel de
aprendizaje luego se los retroalimenté mediante una hoja con la tematica del juego que fue colorear el objeto de aseo,
se les indico la culminacidn del juego y se les motivé a guardar los materiales, y se los felicité por el buen trabajo en
equipo

Juego de Lenguaje:

Este juego se desarroll6 con un recorrido en el area de aprendizaje y luego se los invit6 a tomara siento para la
explicacion del juego que fue: Narrar acciones realizadas por la nifia y el nifio mediante una mufieca se los motivé a los
nifios a narrar e imitar acciones de la vida cotidiana mediante este juego se les estimul6 el lenguaje del cual disfrutaron
mucho, luego se les indico la culminacion del juego y se los motivé a guardar el material utilizado aplaudiendo por la
buena paraticipacion.

Fotografia Actividad:

ANEXO 3

Fecha: [ 28/Septiembre/2022

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



Actividad: | Disfruta de los momentos del aseo personal

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Este juego se desarrollé con el saludo bienvenida y una canciéon de motivacio de tema“Hola hola com estas" luego se
0s invitd a sentarse en el,area preparada para ejecutar el juego se explicé la temética y se los integré para que
desarrollen sus destrezas se les ayudo a desarrollar el juego luego se les pidié realizarlo individualmente para verificar
el nivel de aprendizaje obtenido,luego se los retroalimento mediante una hoja pidiendo que peguen papel en la imagen
de aseo personal, seguidamente se les indico la culminacion del juego y se los motivé a guardar el material utilizado y
se les aplaudio por el buen trabajo en equipo.

Juego de Lenguaje:

[Este juego se desarroll6 con un recorrido por el area de aprendizaje luego se los invitdna tomar asientoy se explico la
tematica del juego que fue: Establecer conversaciones sencillas con adultos cercanos y ortras nifias y nifios mediante
un didlogo se realiz6 integrando a todos los nifios para que participen del juego y de esta manera estimular el lenguaje
en los nifios, se les indicé la culminacion del juego y se los felicitd por su buena participacion.

Fotografia Actividad:

=
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ANEXO 4

Fecha: | 27/Septiembre/2022

Actividad: | Participa en el momento del aseo personal

Desarrollo Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



Juego Intencionado:

Este juego se di6 inicio con el saludo bienvenida y una cancion de motivaciéon de tema"A lavarse las manos" se les
mostré el material para que exploren luego se los invit6 a dar un recorfido por el area de aprendizajese les explico el
uego y se los integré para que desarrollen sus habilidades, se les ayud6 alas nifias y nifios como proceder a un correcto
avado de manos seguidamente se le pidi6 que desarrollen individualmente sus hablidades para verificar el nivel de
aprendizaje desarrollado durante la ensefianza, luego se les indicé la culminacion del juego y se los motivo a guardar el
material utiizado festejando con aplausos la participaciéon de cada uno.

Juego de Lenguaje:

Este se di6 con un recorrido por el area de lenguaje luego se los invitd a sentarse para la explicacién del juego que
fue:Realizar preguntas y respuestas sencillas, mediante un dialogo corto se desarroll6 la demostracion y se los estimuld
a responder de esta manera se estimuld el lenguaje en las nifias y nifios, seguidamente se les indic6 el final del juego y
se les aplaudid por su participacion.

Fotografia Actividad:

\ =i
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ANEXO 5
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Fecha: [ 26/Septiembre/2022

Actividad: | Participa y disfruta ante las diferentes manifestaciones culturales

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Se inici6 con el saludo bienvenida y con una cancién como motivacién de tema"Amarillo, azul y rojo" juego se les
mostré los materiales para que exploren y seguidamente se los invité a tomar asiento para juntos disfrutar del juego, se
es hizo la demostracion del juego que consistio en pegar papel en la imagen de la bandera del ecuador, seguidamente
se los integré para luego verificar el nivel de aprendizaje obtenido pudiendo a cada uno realice el juego, después se les
ndicdé la culminacién del juego y se los motivé a guardar el material y se los felicité por el buen trabajo realizado.

Juego de Lenguaje:

Este juego se di6 inicio con un recorrido por el area de lenguaje luego se los invitd a tomar asiento y proceder a la
expicacion del juego que fue: Articular frases y expresiones sencillas mediante un didlogo se los motivo a repetir frases
sencillas estimulando de esta manera el lenguaje en los nifios y asi se culminé este juego se recogieron los materiales
Y se los felicitd por el buen trabajo realizado.

Fotografia Actividad:

ANEXO 6

Fecha: [ 23/Septiembre/2022

Actividad: | Juego de Integracion

Desarrollo Actividad:

Juego de integracion:

[Este juego se di6 inicio con un recorrido por el area de aprendizaje luego se los invitd a tomar asiento para luego
motivarlos con una cancién, durante la semanas se ensefi6 sobre los diferentes oficios o profesiones se adecu6 un
ugar con la tematica donde las nifias y nifios se divertieron imtando difeentes roles de la vida cotidiana de esta manera
lpasaron una mafana de interacidn en conjunto con los demas nifios luego se les indicé la culminacion del juego y se
0s motivo a guardar el material utilizado festejando mediante aplausos con felicitaciones y aplausos por la atencién

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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ANEXO 7

Fecha:

22/Septiembre/2022

Actividad:

Pego plastilina en la imagen

Desarrollo Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN

Correo Electrénico: inffo@gadpuna.gob.ec




Juego Intencionado:

Este juego se desarrollé con el saludo bienvenida y con una cancién de motivacién de tema“"Hola hola como estas"
uego se mostré los materiales para que exploren y se los invitd a tomar asiento en el rincén de aprendizaje luego se les
explico el juego y se los motivo a integrarse para poder desarrollar sus destrezas seguidamente se los ayudo6 a realizar
el juego luego se les pidi6 realizarlo individualmente para verificar el nivel de aprendizaje obtenido se los retroaliment6
mediante la repeticion, luego se les indicé la culminacion del juego se los motivé a guardar el material y se les aplaudio
por el logro obtenido.

Juego de Lenguaje:

Este juego se desarrollé con un recorrido por el rea de lenguaje se los invité a tomar asiento y se did inicio al juego
que fue: Manifestar mediante el lenguaje oral ideas, vivencias,gustos, emociones al escuchar un cuento. mediante un
teatrim se les narrd un cuento quiénes muy motivados escucharon y disfrutaron del momento luego se les indicé la
culminacion del juego y se los invito a guardar el material utilizado, festejando el logro mediante aplausos.

Fotografia Actividad:
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Fecha: [ 21/Septiembre/2022

Actividad: | Aliento a mi nifia o nifio a pegar papel trozado en la imagen

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Este juego se desarrollé con el saludo bienvenida y una cancion de motivacion de tema "Witsi witsi arafia" luego se
ensefd el material para que exploren, se los invitdé a tomar asiento y se di6 inicio al juego se explicé la tematica y se los
motvo a integrarse para que desarrollen sus destrezas se ayudo a los nifios a pegar papel trozado en la imagen
después se les pidio desarrollar solo la actividad verificando de esta maera el niel de aprendizaje obtenido durante la
ensefianza, seguidamente se los retroalimentd mediante una hoja pidiendo que peguen papel en la imagen
ndividualmente para verificar el nivel de apredizaje obtenido, seguidamente se les indic6 la culminacién del juego y se
0s motivé a guardar el material festejando con aplauos por la participacion

Juego de Lenguaje:

[Este juego se did inicio con un paseo con las nifias y nifios por el area de aprendizaje luego se los integro para el juego
que fue:Describir las imagenes de un cuento corto, se les mostré las imagenes y mediante un didlogo se les fue
explicando el juego, se les motivd con preguntas y se les pidié integrarse para que de esta manera estimulen su
enguaje y asi pasaron de un momento ameno y de apredizaje , luego se les indicé la culminacién del juego y se los
motivé a guardar el material utilizado aplaudiendo por el buen trabajo realizado

Fotografia Actividad:
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ANEXO 9

Fecha: [ 20/Septiembre/2022

Actividad: | Animo a mi nifia o nifio a armar un rompecabezas

Desarrollo Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN

Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec




Juego Intencionado:

Este juego se desarrollé con el saludo de bienvenida y con una cancién de motivacion de tema "La familia dedo" luego
se les ensefid a el material de juego y se los invitd a tomar asiento para explicar el juego intencionadose realiz6 la
demostracion para que observen y se los invito a integrarse y juntos disfrutar de lo planificado la tematica fue, armar un
rompecabezas de la diferentes profesiones y oficios, se los ayud6 para que armen el rompecabezas y luego se les pidid
desarrollar solos el juego para verificar las destrezas obtenidas, se los retroalimento pidiendo que armen un
rompecabezasse formuld preguntas como: ¢ Les gusto el juego? ¢ Quieren que se repita? finalmente se les indico la
culminacion del juego y se los motivo a recoger el material utilizado y se los felicitd por la atencién prestada.

Juego de Lenguaje:

Este juego se inicio con el recorrido en el &rea de aprendizaje luego se los invité a sentarse y se procedid a explicacion
de | juego que fue: Narrar pictogramas sencillos y cuentos que le contaron se utilizé un papelote donde los nifios a
traves de un pictograma narraron un cuento completando con las imagenes de esta manera se estimul6 el lenguaje en
as nifias y nifios, luego se le indicé la culminacién del juego y se los aplaudié por el buen trabajo realizado.

Fotografia Actividad:

HHUFE KIS

ANEXO 10

Fecha: [ 19/Septiembre/2022

Actividad: | Motivo a mi nifia o nifio a realizar un collage

Desarrollo Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



Juego Intencionado:

El juego intencionado se di6 con el saludo bienvenida y una cancién de motivacion de tema“Saco una manito" luego se
es mostré el material para que exploren y se los invit6 a tomar asientoen el area de aprendizaje, se les explico la
tematica del juego intencionado que fue realizar la técnica del collage que consistié en ir pegando iméagenes de las
diferentes profesiones en un papelote luego se los integré para que desrrollaran sus habilidades motoras finas y con
ayuda pegaron imagenes donde correspondian, luego se les pidido mediante el nivel de dificultad pegar a cada uno de
os nifios las imagenes, desarrollando de esta manera sus destrezas y habilidades se los retroalimenté mediante una
hoja pidiendo que unan con linea la imagen segun corresponda, seguidamente se les indicé la culminacion del juego y
se los motivé a guardar el material utilizado y se les palaudié por el buen trabajo realizado

Juego de Lenguaje:

Este juego se di6 inicio con un paseo por el area de lenguaje y luego se los invité a sentarse comodamente luego se
explico el juego que fue: Demuestrar interés por los cuentos narrados por el adulto.donde se entabl6 un didlogo con las
nifias y nifios, se mostrod las imagenes segun el juego planificado y se los retroalimenté mediante preguntas
relacionadas al tema,se les indic6 la culminacion del juego se los felicité y aplaudié por el buen trabajo realizado.

Fotografia Actividad:
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ANEXO 11

Fecha: | 16/Septiembre/2022

Actividad: | Juego de Integracion: Los niUmeros

Desarrollo Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



Juego de Integracion:

Este juego se di6 inicio con un recorrido por el area de aprendizaje, luego se los invité a sentarse para que disfruten del
uego planificado se canto6 varias musicas para estimular a los nifios luego se procedié a desarrollar el juego # 1 que
consistié en colocar objetos dentro de un cartdn seguin el nimero indicado es decir en el carton que tenia el numero dos
a nifia o nifio colocé dos objetos e iba contando asi mismo el juego # 2 se colocé un gusano en el piso la tematica fue
anzar un dado con los niumeros estudiados durante la semana es decir se lanzaba el dado y el nimrto en salir por
ejemplo el nimero tres la nifia o nifio tenia que caminar tres casilleros de esta manera se desarroll6 el juego de
ntegracién en conjunto con los nifios y se pas6 de una mafiana muy amena y divertida, se les indicé la culminacion del
uego y se los motivé a guardar el material reforzando de esta manera el conocimiento estudiado durante la semana
felicitandolos por el buen trabajo realizado.

Fotografia Actividad:

ee00
SHOT ON POCO X3 PRO.

ANEXO 12

Fecha: [ 15/Septiembre/2022

Actividad: | Repite oralmente los nUmeros

Desarrollo Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



Juego Intencionado:

Este juego se inicid con el saludo bienvenida y una cancion de tema "Cancion de los nUmeros" luego se les mostré los
Mmateriales y se invitd a los nifios a tomar asiento en el rincén de aprendizaje se les explicé la temética del juego y se los
motivo a integrarse para que desarrollen sus destrezas, seguidamente se procedié a ayudar a la nifia o nifio a
reconocer los numeros del 1 al 5 después se le pidi6 los identifique mediante el nivel de dificultad para constatar el nivel
de aprendizaje obtenido durante la ensefianza se los retroalimenté mediante una hoja plasmado sus huellas en el
numero segudamente se les indic6 la culminacion del juego y se los motivé a guardar el material utilizado y se los
felicité por el buen trabajo realizado.

Juego de Lenguaje:

Este juego s edid inicio con un recorrido por el rincon de lenguaje se los invitdé a tomar asiento y se les explicé la
tematica del juego que ue: Describir acciones que observa en laminas, imagenes, dibujos, revistas etc. mediante un
papelote con imagenes ilustrativas se dearroll6 el juego para de esta manera estimular el lenguaje de las nifias y nifios
Juego se le indico la culminacién del juego y se procedi6 a recopilar el material utilizado festejando con aplausos el logro|
realizado

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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ANEXO 13

Fecha: | 14/Septiembre/2022

Actividad: | Cuenta los objetos hasta el cinco

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

[Este juego se di6 inicio con el saludo y bienbenida y con una cancién de motivacié de tema: "Cantando los nimeros"
uego se les ensefid el material con el que se iba a trabajar, se los invitd a sentarse en el &rea para comenzar con el
uego, luego se procedié a explicar la tematica del juego intencionado y se los motivd para que se integren al juego para
verificar las destrezas obtenidas seguidamente se les ayudo a contar objetos hasta el cinco, luego se les pidié a cada
uno ejecutar solo el juego para verificar el nivel de aprendizaje, se los retroalimenté pidiendo repasar el nimero que
estaba plasmado en la hoja es decir el nimero tres, cabe recalcar que el juego de la semana fue que los nifios
memoricen y reconozcan los niumeros del 1 al 5, cada dia se les fue ensefiado un niumero, luego se los motivo a
guardar el material y se los felicitod por el buen trabajo realizado.

Juego de Lenguaje:

[Este juego se inicid con un recorrido por el rincén de lenguaje luego se los invitd a sentarse y realizar la de mostracion
del juego que fue: Narrar de forma corta un cuento a través de imagenes se les narro el cuento cuyo contenido fue
sobre los numeros ya que el juego intencionado de la semana fue los nimeros, se les realizé preguntas y se los motivo
A repetir los nUmeros para de esta manera reforzar su conocimiento y lenguaje luego se los motivo a guardar el material
y se les aplaudié por su atencion

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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ANEXO 14

Fecha: [ 13/Septiembre/2022

Actividad: | Memoriza los niumeros del 1al 5 en orden

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Se di6 inicio con el saludo y bienvenida luego se los motivé a cantar una cancién de tema "Los nimeros" seguidamente
se les mostré el material de juego, después se los invitd a tomar asiento en el area preparada, se desarroll6 el juego
lpara que observen, y se los integré al juego para que cada uno puedan desarrollar sus habilidades, se ayud6 a los
nifios a memorizar los nimeros a través de un papelote, después se pidié a cada uno de los nifios a identificar y
nombrar los nimeros del 1 al 5 se retroalimenté mediante hojas y un rompecabezas se formuld preguntas como:¢Les
gusto el juego? ¢ Qué fue lo que més les gustd? se los motivé a guardar el material y se aplaudio por el logro obtenido.

Juego de Lenguaje:

Este juego se di6 inicio con un recorido por el area de aprendizaje "Rincon de lenguaje” luego se los invitd a sentarse
comodamente después se reali6 la demostracion del juego que fue: Establecer relatos sencillos de la vida cotidiana, se
motivé a los nifios a establecer verbalmente y describir acciones que realiza en la vida cotidiana, se reforz6 mediante
preguntas y se les aplaudio por el buen trabajo realizado.

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



ANEXO 15

Fecha: [ 12/Septiembre/2022

Actividad: | repite oralmente los niumeros del 1 al 5 en orden y desorden

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

[Este juego se desarrollo con el saludo , bienvenida y una cancién de motivacién luego se realizé un recorrido por el
Area de aprendizaje se los invité a tomar asiento y se les mostré el material de aprendizaje,, seguidamente se procedio
a desarrollar la demostracién del juego intencionado, se coloco un papelote con los nimeros del uno al cinco y se le
repiti6 para que memoricen, luego se los integro al juego para que coloquen segun el nimero la cantidad de objetos,
después se reforzé haciendo que coloreen un numero para que de esta manera vayan identificando los nimeros,
seguidamente se les indicé la culminacion del juego, y se los motivé a guardar el material utilizado y finalmente se les
laplaudio por el buen trabajo realizado.

Juego de Lenguaje:

[Este juego se desarroll6 con un recorrido por el rea de lenguaje luego se los invité a tomar asiento, el juego que se
ejecuto6 fue: Realizar narraciones de cuentos que incluyen tres o cuatro acciones y con apoyo de laminas, de esta
manera se los estimulé para que las nifias y nifios desarrollen su lenguaje mediante ldminas ilustrativas luego se les
ndic6 la culminacién del juego y se los motivo a guardar el material de ensefianza aplaudiendo y felicitando por el buen
trabajo al final del juego.

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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ANEXO 16

Fecha: [ 09/Septiembre/2022

Actividad: | Juego de Integracion

Desarrollo Actividad:

Juego de Integracion:

[Este juego se desarrollo con un recorrido por el area de aprendizaje luego se los invité a sentarse, después se los
Imotivé con una cancién y seguidamente se explicé el juego de integracién que consistié en reconocer, dentificar e imitar,
as emociones escondidas en un casillero, se reforzé el conocimiento de los nifios con otro juego con la misma tematica
que fue buscar los pares, es decir se colocaron varias emociones y se les ensefié como buscar los pares por ejemplo:
se mostré una cara feliz y se busco la otra igual, las nifias y nifios demostraron gran interés y motivacion al momento
del juego, de esta manera se pasé un momento agradable en conjunto con todos los nifios se culminé con aplausos y
felicitaciones por el buen trabajo en equipo.

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



ANEXO 17

Fecha: [ 08/Septiembre/2022

Actividad: | Reconoce diferentes estados de animos mediante laminas, fotografias, y dibujos

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Este juego se desarrollo con el saludo, bienvenida y una cancién de motivacion. luego se les ensefié el material de
ensefianza para que exploren seguidamente se los invitd a sentarse para dar inicio con el juego, se procedié a explicar,
uego se los integré para que cada uno desarrollen el juego con ayuda de la educadora despué mediante el nivel
dificultad se le pidi6 a cada nifia y nifio desarrollar solo la actividad para verficar el nivel de aprendizaje obtenido
durante la ensefianza seguidamente se los reforz6 con una hoja pidiendo dibujar el estado de animo en el que se
encontraban, luego se les indicé la culminacion del juego y se los motivé a recoger el material utilizado y se los felicitd
por el trabajo realizado

Juego de Lenguaje:

[Este juego se di6 inicio con un recorrido por el area de lenguaje luego se les invit6 a tomar asiento y se porcedio al
uego que fue: Nombrar las partes de la cara (frente, mejillas, nariz, quijada, cejas, pestafias, labios y lengua) mediante
unos titeres de dedos y un papelote se les mostr6 diferentes estados de &nimo y se les nombro las partes de cara luego
os nifios fueron imitando los estados y nombrando las partes de la cara de esta manera se desarrollé este juego donde
as nifias y nifios pasaron un momento agradable y a la vez de aprendizaje aplaudiendo al finalizar el juego

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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ANEXO 18

Fecha: | 07/Septiembre/2022

Actividad: | Expresa gestual y verbalmente, emociones sentimientos

Desarrollo Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



Juego Intencionado:

Este juego se desarrollé con el saludo, bienvenida y con una cancidon como motivacion luego se los invité a explorar el
material de ensefianza para luego inviarlos a tomar asiento e iniciar con el desarrollo del juego intencionado, la
educadora empezo6 con la explicacion la misma que consistio en expresar gestual y verbalmente diferentes emociones
la tematica fue coger un globo en el cudl estaba dibujada una emocién nombrarla e imitar el gesto para luego colocarla
len un cartén donde correspondia por ejemplo: sac6 una cara triste nombrarla imitarla y ponerla en el cartén que tenia
dibujada la cara triste, luego de la demostracion se le pidié a los nifios integrarse al juego para que cada uno la
desarrolle mediante ayuda, después se les pidio ejecutar sola(o) el juego para verificar el nivel de aprendizaje obtenido
durante la ensefianza para finalizar se los retroaliment6 uniendo con lineas las emociones en una hoja luego se los
motivo a guardar el material de ensefianza y se los felicitd por el buen trabajo realizado.

Juego de lenguaje:

[Este juego se desarrolld con un recorrido por el area de lenguaje luego se los invité a tomar asiento para empezar con
el juego que fue: Realizar movimientos de boca, cuando entona una cancién, se realizé la demostracion del juego luego
se les pidi6 a cada uno ejecutarlo para verificar el nivel de aprendizaje obtenido y luego reforzar mediante la repeticion
aplaudiendo al finalizar por el buen trabajo en equipo realizado.

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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ANEXO 19

Fecha: [ 06/Septiembre/2022

Actividad: | Imita diferentes estados de animos

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Este juego se di¢ inicio con el saludo bienvenida y una cancidon de motivacion, luego se les mostré el material para que
exploren se los invité a tomar asiento y se di6 inicio al desarrollo del juego intencionado que fue: Imitar diferentes
estados de animo en una caja se colocaron varias pelotas con imagenes de las emociones el juego consistié en sacar
una emocion e imitarla, primero lo realizé la educadora luego se les pidi6 a los nifios integrarse para que ejecuten el
uego y desarrollen sus habilidades, despues de haber participado del juego se les indicé la culminacién y se los motivo
a guardar el material utilizado y se aplaudi6 por el buen trabajo realizado.

Juego de lenguaje:

Este juego se desarrollé con un recorrido por el area de aprendizaje para luego tomar asiento y empezar con el juego
de lenguaje que consistio en: Imitar movimientos de la cara, mejillas, lengua, labios y glotis se realiz6 la demostracion
del juego y se los integré para que desarrollen sus habilidades y disfruten realizando movimientos, se les indico la
terminacién del juego y se les aplaudié por el buen trabajo.

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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ANEXO 20

Fecha: [ 05/Septiembre/2022

Actividad: [ Reconoce diferentes estados de animo en nifias nifios, adultos,

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Este juego se desarrollo con el saludo bienvenida y una cancién de tema "Mi carita" para luego proceder a ensefiarles
0s materiales para que exploren, después se los invitd a tomar asiento y se les explico el juego intencionado
seguidamente se les pidid integrarse al juego para que desarrollen sus destrezas, mediante el nivel de ayuda la
educadora coolaboré con las nifias y nifios para que desarrollen el juego luego se les pidid desarrollar solos el juego
para verificar el nivel de aprendizaje obtenido durante la ensefianza, luego se les indic6 la culminacion del juego y se
0s motivo a guardar el material utilizado culminando con aplausos y felicitaciones

Juego de Lenguaje:

Este juego se desarrollé con un recorrido por el area de aprendizaje luego se los invité a tomar asiento para dar paso a
a ensefianza que fue: Ejercitar movimientos a través de juegos con mejillas, lengua, labios y glotis la educadora realizé
a demostracion explicando la tematica del juego se senté y mediante un espejo las nifias y nifios participaron
ejecutando movimientos de mejillas lengua y labios, seguidamente se les indic6 la culminacién del juego festejando con
aplausos y felicitaciones.

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



ANEXO 21

Fecha: [ 02/Septiembre/2022

Actividad: | Juego de integracién

Desarrollo Actividad:

uego de integracion

Se desarrollé con un recorrido por el area de aprendizaje para que se integren como es de costumbre todos los

Viernes participar de una bonita mafiana de integracion donde se desarrollaron dos juegos para reforzar las destrezas y
conocimiento obtenido durante la semana, con el objetivo de desarrollar sus habilidades motoras los dos juegos fueron:
anzar pelotas dentro de una botella platica grande y poner pinzas en una pequefia ruleta segun el color que
correspondia por ejemplo la pinza amarilla se colocé en el color amarillo de la ruleta y de esta manera las nifias y nifios
lpasaron una mafana de integracion luego se indicé la culminacion de juego de integracion se procedié a guardar los
materiales y felicitandolos por el buen trabajo realizado.

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec



ANEXO 22

Fecha: [01/Septiembre/2022

Actividad: | Realiza ejerciciés para guardar objetos en recipientes acorn de al tamafio

Desarrollo Actividad:

Juego Intencionado:

Se inici6 con el saludo bienvenida y una cancién de motivacion llamada "Hola hola como estas" luego se les mostro los
materiales para que exploren seguidamente se los invitd a tomar asiento en el rincdn de aprendizaje, la educadora
procedié a explicar el juego luego los invitd a integrarse para que demuestren sus habilidades se los ayud6 mediante el
nivel de ayuda luego se les pidi6 desarrollar a cada uno el juego mediante el nivel de dificultad el juego fue: colocar
granos de tres tamafios grandes, medianos y pequefios dentro de botellas plasticas de diferentes tamafios colocaron
0s granos grandes dentro de la botellas grandes y asi con los demas granos y botellas, se los retroalimenté con la
repeticion del juego con la finalidad de desarrollar su coordinacion motora fina, luego se les indic6 la culminacién del
uego aplaudiendo por el buen trabajo realizado culminando recogiendo el material utilizado

Juego de Lenguaje:

[Este juego se desarrollo de la siguiente manera con un recorrido por el area de aprendizaje, luego se los invité a tomar
asiento y se di6 inicio al juego que fue: Se interesa por el relato de un cuento realizando preguntas se procedio a leer
un cuento donde las nifias y nifios mostraron atencién al cuento narrado realizando preguntas a medidas que se les iba
eyendo motivando de esta manera el lenguaje en las nifias y nifios felicitando por el buen trabajo realizado

Fotografia Actividad:

Direccion: Barrio Lindo SN Correo Electrénico: info@gadpuna.gob.ec
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